
 

  



Аннотация 

 дополнительной общеразвивающей программы 

художественной направленности 

«Современные графические редакторы» 

 

Статус программы: дополнительная общеразвивающая программа 

художественной направленности «Современные графические редакторы» 

составлена на основании нормативно-правовых документов, регулирующих 

реализацию программ дополнительного образования.  

          Уровень программы: углубленный 

Срок реализации программы: 20 часов 

Форма обучения: заочная (с применением дистанционных технологий) 

Актуальность программы  

На сегодняшний день во многих сферах жизни возникает потребность 

использования графических редакторов, таких как CorelDraw и Photoshop, 

которые необходимы для обработки фотографий, оформления рефератов и 

разнообразных печатных работ. Именно поэтому получение подобных знаний 

очень актуально для человека современного компьютеризированного мира и 

времени цифровых технологий.  

Программа позволяет познакомиться с многогранными возможностями 

программ Photoshop и CorelDraw, которые могут понадобиться не только в 

учебной деятельности, но и помогут определиться с профессиональной сферой 

деятельности в будущем. 

Новизна программы   

Новизна программы заключается в ее реализации с использованием 

инновационных методов и форм обучения, подразумевающих использование 

проектных, информационно-коммуникативных и Интернет- технологий.  

Разделы программы:  

Современные графические редакторы и реклама. Графический редактор 

CorelDRAW. Знакомство с редактором CorelDRAW. Графический редактор 

Adobe Photoshop. Коррекция изображения в Adobe Photoshop. 

Цель программы: развитие творческого потенциала обучающихся 

посредством использования графических редакторов как рабочих 

инструментов художника. 

Задачи:  

Образовательные:   

- овладеть основами компьютерной графики в рамках изучения 

графических редакторов AdobePhotoshop, CorelDraw; 

- приобрести навыки создания собственных изображений, используя 

базовый набор инструментов графических программ, а также обработки 

готовых рисунков с целью воплощения новых творческих задач;  

- приобрести навыки создания собственных изображений, на основе 

знания законов и средств композиции. 

Развивающие:  

- развить зрительную и вербальную память, воображение обучающихся 

на основе работы в графических редакторах; 
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- развить образное, абстрактное, пространственное мышление; 

- развить творческий потенциал учащихся посредством использования 

компьютера как рабочего инструмента. 

Воспитательные:   

- воспитать наблюдательность, воображение и фантазию; 

- воспитать творческую личность, способную к эмоционально-

образному отражению своих впечатлений и размышлений средствами 

компьютерной графики; 

- сформировать у детей, имеющих достаточный уровень развития 

творческих способностей, стремление к продолжению обучения по 

предпрофессиональным общеобразовательным программам в области 

компьютерной графики и изобразительного искусства. 

Краткое содержание:  

Графика в дизайне. Графические программы – инструмент дизайнера и 

художника. Реклама. Основы компьютерной графики. Презентация «Основы 

компьютерной графики». Композиция. Основные принципы дизайна. 

Технические возможности редактора векторной графики CorelDRAW. 

Интерфейс графического пакета. Знакомство с редактором при выполнении 

задания по навигации в среде CorelDRAW. Знакомство с инструментами. 

Создание простых объектов. Работа с текстом. Работа с растровыми 

изображениями. Редактирование объектов. Открытые и замкнутые контуры. 

Работа с простым и фигурным текстом. Работа с цветом растрового 

изображения. Назначение и применение редактора. Обзор панели 

инструментов. Знакомство с интерфейсом. Знакомство со слоями. Создание 

нового изображения. Работа с историей. Работа со слоями. Коррекция 

изображения. Редактирование фотографий. Параметры сохранения файла для 

печати. Создание эскиза рекламного проекта. 
Ожидаемые результаты: Результатом освоения программы 

«Современные графические редакторы»» является приобретение 

обучающимися следующих знаний, умений и навыков в области графического 

дизайна: 

- возможности, предоставляемые разработчиками программ для 

воплощения художественной мысли; 

- технологии и способы достижения различных эффектов графического 

дизайна; 

- последовательность создания графических векторных изображений; 

- свободно владеть инструментами векторных программ; 

- грамотно компоновать макет; 

- создавать векторные объекты на основе законов и средств композиции; 

- совмещать векторные и растровые изображения за счет экспорта и 

импорта файлов. 

 


